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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL:
El centro Educativo Caicedo es una institucién de caracter privado.

e Nombre o razon social: Centro Educativo Caicedo.
e Resolucion de creacion: 0783 e3l 14 de junio de 2005 — 013389 10 de
diciembre de 2014

e DANE: 305001025487

e NIT: 900482303-9

e Entidad Territorial: Municipio de Medellin

e Barrio: Quintas de la Playa

e Sede Principal: carrera 25 ab # 54 -24

e P&ginaweb: www.centroeducativocaicedo.com

e Comuna: 8

e Ndcleo: 924
PLAN DE AREAS DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
(Todos los grados, preescolares a quinto)

BASICA PRIMARIA
NIVEL
GRADOS 10 20 30 40 5o
INTENSIDADA 2/semanal | 2/semanal | 2/semanal | 2/semanal | 2/semanal
HORARIA

INTRODUCCION:

La tecnologia es la ciencia que se encarga del estudio de las técnicas. Como
fendbmeno cultural es el conjunto de conocimientos que hacen posible que el
hombre transforme la naturaleza y por ese hecho de ser realizados por el hombre
mismo son susceptibles de ser estudiados, comprendidos y mejorados a través de
la historia por las diferentes generaciones.

La técnica esta compuesta por las acciones procedimentales para el uso de
herramientas, materiales y equipos. La técnica es realmente la que tiene que ver
con el modo especifico de “hacer las cosas”, o con las operaciones necesarias

para efectuar un proceso productivo especifico.



http://www.centroeducativocaicedo.com/

Con base en lo anterior se hace necesario referirse a la informatica como la
tecnologia que acompafia de manera tedrica, practica, procedimental y
educativamente el proceso académico del estudiante.

La informética tiene por objeto el desarrollo de sistemas para procesar la
informacion, automaticamente uno de sus grandes apoyos es el computador.

El area de tecnologia e informatica abarca las competencias de conocimiento
tecnoldgico, comunicacional, ético y laboral que le permiten al educando ubicarse
en un medio en continua transformacion, gracias a los avances de la ciencia y la
tecnologia utilizando mdltiples recursos; entre ellos el computador.

Desde el saber, el estudiante debe ser capaz de entender y manejar
responsablemente los recursos tecnolégicos a su alcance y desde la actitud podra
evaluar, criticar y sustentar puntos de vista frente a las consecuencias del buen
uso, mal uso y abuso de las tecnologias.

El area pretende generar en los estudiantes la curiosidad que favorezca la
investigacion para que sean capaces de obtener, procesar y manejar informaciéon
de acuerdo a sus necesidades a través de recursos tecnoldgicos. Tratar de
explicar la importancia de la tecnologia dentro del mundo académico de hoy
implica involucrar todas las areas del conocimiento; ya que los sistemas
tecnoldgicos se han convertido en una herramienta que permite el agil manejo de
la informacion; lo que hace posible la rapidez, el entusiasmo en la apropiacion de

saberes especificos.

CONTEXTO:

El Centro Educativo Caicedo esta conformado por 42 nifios y nifias y 36 nifios en
edades que oscilan entre 4 y 13 afos. (De primero a quinto) Los estudiantes de
estos grados se encuentran en un periodo donde estan asimilando y acoplandose
a las nuevas situaciones y normas, ademas, de acuerdos establecidos a manera
grupal e institucional.

Son nifios (as) alegres y espontaneos que reflejan en su gran mayoria
tranquilidad, sus gestos faciales expresan su sentir, emociones e inconformidades,
al igual que reflejan sorpresas y miedos. Son estudiantes que a su corta edad
poseen un vocabulario, poco adecuado, pero es normal para ellos por el entorno
donde se encuentran, se expresan con fluidez, seguridad, narrando hechos o




sucesos gque acontecen en su diario vivir. Opinan y participan sobre el area que
se trabaja.

El centro educativo busca sugerir una didactica sencilla y facil de entender para
los estudiantes de la basica primaria fundamentada en el uso de la tecnologia y en
el uso de las herramientas de la web. En su mayoria son estudiantes con buen
acompafamiento, Los estudiantes del centro educativo Caicedo son de estratos 1,
2,3 son en su mayoria provenientes de familias como: extensas, monoparentales,
biparentales, nuclear entre otras. Los niveles de estudios de padres o acudientes
se encuentran en promedio en los niveles de primaria, y el bachillerato completo y
educacion superior. Un 90%, de los hogares cuenta con pc y acceso a internet. En
nuestra comunidad educativa el 20% de los estudiantes tienen necesidades
educativas especiales. En su mayoria los estudiantes cuentan los elementos
necesarios para la realizacion de las clases,

Los maestros en ocasiones se sienten solos y sin estrategias, ni con quien
compartir y aclarar sus dudas y carencias académicas, metodoldgicas e
inquietudes en el area; lo cual se revierte en la incompetente preparacion de los
estudiantes. Por lo que se siente la necesidad de conformar un equipo de trabajo
gue dinamice el area en la Institucion, con unas estrategias metodolédgicas
innovadoras claras, que a la vez cumplen con las politicas educativas legales
establecidas.

JUSTIFICACION:

El Centro Educativo Caicedo pretende con el area, formar estudiantes
competentes para enfrentar los desafios de la ciudad y de la sociedad globalizada.
La ensefianza de la tecnologia busca formar un estudiante critico, creativo,
protagonista de su propio aprendizaje, donde el docente sea un generador de
valores, principios y actitudes en los estudiantes y un posibilitador de los
ambientes necesarios para la formacion del futuro ciudadano. Para lograr esto, la
ensefianza de dicha area estd enmarcada dentro de diversas actividades que
potencien la participacion del estudiante, lo involucren con su entorno y lo motiven
para la busqueda a las respuestas de sus propios interrogantes.

Teniendo en cuenta que el proceso educativo en el estudiante es voluntario e
intencional, centrado en las necesidades e intereses de quien aprende, se
organizan actividades formativas a nivel individual, grupal y colectivas, que creen
un ambiente de cordialidad en el aula, que favorezca el desarrollo social, el
proceso conceptual y Procedimental de los estudiante, a través de actividades
practicas, que involucren la utilizacion de las competencias y de las metas de
calidad para que con ellos se pueda contrastar hipétesis y llegar a la construccion
de nuevos objetos tecnolégicos.

Con la nueva planeacion curricular, enfocada al mejoramiento de la calidad
educativa del municipio, se busca beneficiar a todos los estudiantes;




favoreciéndolos con el cambio metodologico en la ensefianza de las ciencias hacia
la construccion de competencias en pro del cuidado de su vida y de su entorno.

La introduccién a la a la informatica en el presente plan de area esta disefiado de
forma préactica y sencilla para comenzar a conocer un poco de esta extraordinaria
herramienta, recorriendo los conceptos y caracteristicas de Hardware y Software,
Internet, uso y recursos, Navegadores y Buscadores definicion y caracteristicas,
todo lo referente a Software educativo, y dando una breve descripcién de los
principales componentes de un computador. Es por eso que se puede definir como
la ciencia que se encarga de la automatizacion del manejo de la informacion. La
informatica, por su rapidez de crecimiento y expansion, ha venido transformando
rapidamente las sociedades actuales; sin embargo el publico en general solo las
conoce superficialmente.!

El 4rea estd conformada por los ejes tematicos: conocimiento tecnoldgico,
procesos, técnicas y disefio. El objeto de conocimiento son los sistemas
tecnologicos. El objeto de aprendizaje son las competencias de pensamiento
tecnoldgico, técnica, laboral y comunicativa. El enfoque tedrico es el sistémico y el
fundamento epistemoldgico el constructivismo sistémico. En la sociedad de la
capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los
procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector
productivo.

La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

Como se puede concluir a partir del andlisis de los anteriores fines, y teniendo en
cuanta las propuestas generales del area, de tecnologia e informatica deben estar
articuladas en torno a tres procesos formativos fundamentales: la formacion
cientifica basica, la formacion para el trabajo y la formacién ética.

Dichos procesos estan encaminados a formar y desarrollar en el estudiante
competencias que le permitan interactuar significativamente en los ambitos que
hacen parte de las exigencias de la sociedad actual, como son: el ambito
académico (hacer ciencia), ambito laboral (saber hacer) y el ambito cotidiano
(Consumir con sentido critico).

2FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO COLOMBIANO:
ARTICULO 19. Definicion y duracion. La educacion béasica obligatoria

corresponde a la identificada en el articulo 356 de la Constitucion Politica como
educaciéon primaria y secundaria; comprende nueve (9) grados y se estructurara

! https://es.slideshare.net,informatica
2 Ley 115 de Febrero 8 de 1994, articulos 19-20




en torno a un curriculo comun, conformado por las areas fundamentales del
conocimiento y de la actividad humana.

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le
imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de
formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva,
ética, civica y demas valores humanos.

2. La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz,
a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y
equidad, asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad;

3. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los
afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion;

4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura
nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios;

5. La adquisicién y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber;

6. El estudio y la comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad
étnica cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad;

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus
diferentes manifestaciones;

8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el Caribe;

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento
cultural de la calidad de vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de
alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais;

10. La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los
recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura ecologica
y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nacion;

11. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracién del mismo como fundamento del desarrollo
individual y social;




12. La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la
recreacion, el deporte y la utilizacion adecuada del tiempo libre, y

13. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION BASICA (ART 16)

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacién béasica en el ciclo de
primaria. Los cinco (5) primeros grados de la educacion béasica que constituyen el
ciclo de primaria, tendran como objetivos especificos los siguientes:

a) La formacién de los valores fundamentales para la convivencia en una
sociedad democrética, participativa y pluralista;

b) El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al
conocimiento y frente a la realidad social, asi como del espiritu critico;

c) El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana vy
también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion
linguistica propia, asi como el fomento de la aficién por la lectura;

d) El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de
expresion estética,

e) El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y
utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos l6gicos elementales en
diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que
impliquen estos conocimientos;

f) La comprensién béasica del medio fisico, social y cultural en el nivel local,
nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la
edad,;

g) La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean
objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;

h) La valoracion de la higiene y la salud del propio cuerpo y la formacion para la
proteccion de la naturaleza y el ambiente;




i) ElI conocimiento y ejercitacion del propio cuerpo, mediante la practica de la
educacion fisica, la recreacion y los deportes adecuados a su edad y conducentes
a un desarrollo fisico y armonico;

j) La formacion para la participacion y organizacion infantil y la utilizacion
adecuada del tiempo libre;

k) El desarrollo de valores civiles, éticos y morales, de organizacion social y de
convivencia humana;

[) La formacion artistica mediante la expresion corporal, la representacion, la
musica, la plastica y la literatura;

m) La adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en una
lengua extranjera;

n) La iniciacion en el conocimiento de la Constitucion Politica, y
i) La adquisicibn de habilidades para desempefiarse con autonomia en la
sociedad.

LA INFORMATICA:

Informatica o Computacién, es el conjunto de conocimientos cientificos y de
técnicas que hacen posible el tratamiento automético de la informacion por medio
de computado-ras. La informatica combina los aspectos tedricos y practicos de la
ingenieria, electrénica, teoria de la informacion, matematicas, logica Yy
comportamiento humano. Los aspectos de la informéatica cubren desde la
programacién y la arquitectura informatica hasta la inteligencia artificial y la
robadtica.

LA TECNOLOGIA.

Tecnologia es un término general que se aplica al proceso a través del cual los
seres humanos disefian herramientas y maquinas para incrementar su control y su
comprensién del entorno material.

El término proviene de las palabras griegas tecné, que significa 'arte' u 'oficio’, y
logos, ‘conocimiento’ o 'ciencia’, area de estudio; por tanto, la tecnologia es el
estudio o ciencia de los oficios.

Algunos historiadores cientificos argumentan que la tecnologia no es solo una
condicion esencial para la civilizacion avanzada y muchas veces industrial, sino
gue también la velocidad del cambio tecnolégico ha desarrollado su propio impetu
en los dltimos siglos .Las innovaciones parecen surgir a un ritmo que se
incrementa en progresién geométrica, sin tener en cuenta los limites geograficos
ni los sistemas politicos. Estas innovaciones tienden a transformar los sistemas de
cultura tradicionales, produciéndose con frecuencia consecuencias sociales




inesperadas. Por ello, la tecnologia debe concebirse como un proceso creativo y
destructivo a la vez.

CIENCIA Y TECNOLOGIA.

Los significados de los términos ciencia y tecnologia han variado
significativamente de una generacion a otra. Sin embargo, se encuentran mas
similitudes que diferencias entre ambos términos.

Tanto la ciencia como la tecnologia implican un proceso intelectual, ambas se
refieren a relaciones causales dentro del mundo material y emplean una
metodologia experimental que tiene como resultado demostraciones empiricas
gue pueden verificarse mediante repeticion.

La ciencia, al menos en teoria, estd menos relacionada con el sentido practico de
sus resultados y se refiere més al desarrollo de leyes generales; pero la ciencia
practica y la tecnologia estan inextricablemente relacionadas entre si. La
interaccion variable de las dos puede observarse en el desarrollo historico de
algunos sectores.

Objetivo general de area:

El centro educativo Caicedo busca lograr un conocimiento profundo de las
tecnologias y herramientas fundamentales de la computacién de manera que
aprendan a usar el computador, Tablet,USB, celulares y otros elementos
tecnoldgicos que estén a su alcance como herramienta de trabajo, conociendo su
precision, capacidad y limitaciones, ensefiando y entrenando al alumno en
programacion y procesamiento de distintos problemas de tipo técnico-cientifico, a
fin de que dichos conocimientos le resulten de utilidad ya sea en el desarrollo de
una carrera universitaria como asi también en su actividad profesional y laboral.

Desarrollar el procesamiento de la Informacién por medio de la computadora,
mediante diferente hardware y software de datos, texto, graficadores, en pos de un
trabajo eficiente efectivo y eficaz. Desarrollar la Inteligencia digital, trabajando con
conciencia y con ciencia, utilizando a la computadora como herramienta de
trabajo.

Objetivos especificos del area:

. Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo
de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

. Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en
forma segura y apropiada.

. Reconocer y mencionar productos tecnoldgicos que contribuyen a la
solucion de problemas de la vida cotidiana.




. Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de
artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus
necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los
recursos naturales involucrados.

. Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.

. ldentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos
y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.

. Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos
sociales y ambientales, producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la
tecnologia.

MARCO TEORICO:

NORMOGRAMA DEL AREA:

e La educacion en Colombia esté sujeta a un conjunto de normas
preestablecidas en la constitucion de la republica, la ley 115 de 1994 y la ley
60 de 1.993, asi como una serie de disposiciones legales complementarias.

e Ley 1273 de 2009 Enero 2005 "de la proteccion de la informacién y de los
d El referente legal de la incorporacién y el uso de las tecnologias en
educacién en Colombia estan delimitados por:

e El articulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo
5 en el cual se plantean los fines de la educacién.

e Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informética como
una de las areas obligatorias y fundamentales.

e "Laley 115 de 1994, también denominada Ley General de Educacion
dentro de los fines de la educacion, el numeral 13 cita “La promocién en la
personay en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del paisy le
permita al educando ingresar al sector productivo” (Articulo 5)"




e "LalLey 715 de 2001 que ha brindado la oportunidad de trascender desde
un sector “con baja cantidad y calidad de informacién a un sector con un
conjunto completo de informacién pertinente, oportuna y de calidad en
diferentes aspectos relevantes para la gestion de cada nivel en el sector”
(Plan Nacional de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
2008: 35).

e LEY 1341 DE 2009 Por la cual se definen principios y conceptos sobre la
sociedad de la informacion y la organizacion de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones —TIC—

e Decreto 728 de 5 de mayo de 2017, Por el cual se adiciona el capitulo 2 al
titulo 9 de la parte 2 del libro 2 del Decreto Unico Reglamentario del sector
TIC, Decreto 1078 de 2015, para fortalecer el modelo de Gobierno Digital
en las entidades del orden nacional del Estado colombiano, a través de la
implementacion de zonas de acceso publico a Internet inalambrico.

Normatividad de educacién inclusiva: decreto 1421 del 27 de agosto de 2017

Articulo 13,“todas las personas nacen libres e iguales ante la ley, recibiran la
misma proteccion y trato ante las autoridades y gozaran de los mismos derechos,
libertades y oportunidades sin ninguna discriminacién por razas de sexo, raza,
origen nacional o familiar, lengua, religion, opinion politica o filoséfica. El estado
promovera las condiciones para que la igualdad sea real y afectiva y adoptara
medidas en favor de grupos discriminados o marginados.

El estado protegera especialmente a aquellas personas que, por su condicion
econdmica, fisica 0 mental, se encuentra en circunstancias de debilidad manifiesta
y sancionara los abusos o maltratos que contra ellas se cometan”. Que el articulo
47 “ el estado adelantara una politica de previsidn, rehabilitacion e integracion
social para los disminuidos fisicos, sensoriales y psiquicos, a quienes se
presentara la atencién especializada que requieran”

En el articulo 68 senala que “la educacién de personas con limitaciones fisicas o
metales con capacidades excepcionales, son obligaciones especiales del estado”
La ley 115 de 1994 en el articulo 46 "la educacion de personas con limitaciones
fisicas, sensoriales, psiquicos, cognoscitivas, emocionales o con capacidades
intelectuales excepcionales, es parte integrante del servicio publico educativo”

Ley 1618 de 2013 ” por medio de la cual se establecen las disposiciones para
garantizar en pleno ejercicio de los derechos de las personas con discapacidad”

Articulo 11, ministerio de educacion reglamenta” el esquema de atencidn
educativa a la poblacion con discapacidad, fomentando el acceso a la




permanencia educativa con calidad, bajo un enfoque basado en la inclusion del
servicio educativo”. lo indicado en la sentencia T-051 DE 2011, la corte
constitucional mediante su jurisprudencia, igualmente ha hecho énfasis en el
deber que tiene el estado colombiano de pasar de modelos de educacion

“segregados” o “integrados” a una educacion inclusiva que persigue que todos los
nifios/as, independientemente de sus necesidades educativas, puedan estudiar y
aprender juntos, pues a diferencia de los anteriores modelos, lo que se busca
ahora es que “la ensefianza se adapte a los estudiantes y no estos a la
ensefanza”

El Centro Educativo Caicedo guia su quehacer desde los principios de inclusion,
por lo que se basa en el enfoque de derechos para bridar una atencion con
calidad que tenga en cuenta la equidad, el reconocimiento, valoracion y respeto a
la diversidad. Teniendo en cuenta lo anterior desde la institucion se toma como
referencia y guia el siguiente marco legal para a atencion a la poblacion en
situacion de discapacidad y/o Necesidades Educativas Especiales:

1991: Constitucién Politica de Colombia (Art. 13, 44, 47, 68) « Proteccion contra
abusos y maltrato

* Derechos fundamentales: salud, familia, empleo, educacion.

1994: Ley 115: “Ley General de Educacion” (Cap. | Art. 46, 47, 48)

“Los establecimientos educativos organizaran directamente o mediante convenio,
acciones pedagogicas y terapéuticas que permitan el proceso de integracion
académica y social de dichos educandos” 1996: Decreto 2082 (Art 6, 7,
8)”Adecuaciones curriculares, organizativas, pedagdgicas, de recursos fisicos,
tecnoldgicos, materiales educativos, de capacitacion y perfeccionamiento docente
(...) 7 1997: Ley 361 (Cap. ll; Educacion) “Se establecen mecanismos de
integracion social de las personas con limitacion y se dictan otras disposiciones”
2002 :

Ley 762 (Aprueba Convencion OEA, 1999). “Adoptar medidas de caracter
legislativo, social, educativo, laboral o de cualquier otra indole, necesarias para
eliminar la discriminacion contra las personas con Discapacidad”. 2003 :
Resolucién 2565 -“Cada entidad territorial debe definir una instancia que efectue la
caracterizacion y determine la condicion de discapacidad de cada estudiante con
el propaésito de identificar sus barreras para el aprendizaje y garantizar la
participacion con miras a proponer los ajustes que la escuela debe hacer para
brindarle educacion pertinente”.




2006 : LEY 1098 (Caodigo de Infancia y Adolescencia) “Establece normas
sustantivas y procesales para la proteccion integral de los nifios, las nifias y los
adolescentes, garantizar el ejercicio de sus derechos ...)

Articulo 36 Derechos de los nifios, nifias y adolescentes con discapacidad.Decreto
470 Politica “Por el cual se adopta la Politica 2007 Publica de Discapacidad para
el Distrito Capital Publica de Discapacidad para el Distrito Capital”.

Desde un enfoque de Derechos y apuntando a diferentes dimensiones y
escenarios 2009:

Decreto 366 “Por medio del cual se reglamenta la organizacion del servicio de
apoyo pedagdgico para la atencion de los estudiantes con discapacidad y con
capacidades o con talentos excepcionales en el marco de la educacién inclusiva”.
2009.

Ley 1346 (Aprueba Convenciéon ONU 2006) Por medio de la cual se aprueba la

Convencidn sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad”, adoptada por
la Asamblea General de la Naciones Unidas el 13 de diciembre de 2006.

2013 Ley Estatutaria 1618 “Garantizar y asegurar el ejercicio efectivo de los
derechos de las personas con discapacidad, mediante la adopcion de medidas de
inclusién, accién afirmativa y de ajustes razonables y eliminando toda forma de
discriminacion por razon de discapacidad en concordancia con la ley 1346 .2009.
Decreto 1421 del 27 de agosto de 2017.

COMPETENCIAS DEL AREA POR GRADO:
Primero:

e Conocimiento de artefactos y procesos tecnologicos.

. Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
. Identificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

. Gestion de la informacion.

. Cultura digital.

. Participacion social.

Segundo:

. Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.

. Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
. Identificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

. Gestion de la informacion.




. Cultura digital.

. Participacion social.

Tercero:

. Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

. Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
. Identificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

. Gestion de la informacion.

. Cultura digital.

. Participacion social.

Cuarto:

. Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.

. Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
. Identificacion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

. Gestion de la informacion.

. Cultura digital.

. Participacion social.

Competencias generales del area:

Quinto:
. Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

Artefactos y procesos tecnolédgicos es un conjunto de actividades planificadas y
ordenadas que implican la participacion de un numero de personas y de recursos
materiales o artefactos tecnoldgicos para conseguir un objetivo previamente
identificado.

. Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.




Estan disefiadas para facilitar el trabajo y permitir que los recursos sean aplicados
eficientemente intercambiando informacion y conocimiento dentro y fuera de las
organizaciones.

. Identificacion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

Es el proceso que nace de la necesidad de solucionar un problema, necesidad o
situacion de manera que, a través de un analisis y posterior disefio, nazcan las
diversas tecnologias que existen hoy.

. Gestion de la informacion:

Es la denominacién convencional de un conjunto de procesos por los cuales se
controla el ciclo de vida de la informacién, desde su obtencion (por creacion o
captura), hasta su disposicion final (su archivo o eliminacion). Tales procesos
también comprenden la extraccion, combinacion, depuracion y distribucion de la
informacion a los interesados. El objetivo de la gestion de la informacion es
garantizar la integridad, disponibilidad y confidencialidad de la informacién.?

e Cultura digital.

Ofrece enormes posibilidades de innovacion y productividad a la sociedad, nos
relega en el plano del desarrollo y la competitividad a nivel internacional, pues nos
asigna el papel de consumidores de contenidos de Internet. Exige el desarrollo de
nuevas destrezas, de nuevas formas de lectura no sélo de textos, sino de iconos,
imagenes y signos.

e Participacién social.

Es la intervencion de los ciudadanos en la toma de decisiones respecto al
manejo de recursos, programas y actividades que impactan en el desarrollo
de la comunidad.

Competencias Especificas:

Cognitivas: manejo conceptual y sus aplicaciones en ambitos y contextos
particulares. Dichas aplicaciones se concretan en el contexto sociocultural y los
ambitos enmarcan en torno al conocimiento disciplinar. Son necesarias en lo
cotidiano y en lo académico para buscar alternativas y resolver problemas.

3 es.wikipedia.org




Procedimentales: manejo de técnicas, procesos y estrategias operativas, para
buscar, seleccionar, organizar y utilizar informacion significativa, codificarla y
decodificarla. Son necesarias para afrontar de manera eficiente la resolucion de
problemas en diferentes contextos y perspectivas.

Interpersonales o socializadoras: entendidas como la actitud o la disposicion de
un ser para interactuar y comunicarse con otros, y ponerse en el lugar de esos
otros, percibiendo sus estados de animo, emociones, reacciones.

Intrapersonales o valorativas: entendidas como la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo lo que permite descubrir, representar y simbolizar sus propios
sentimientos y emociones.

REFERENTE CONCEPTUAL DEL AREA:

4"Una mirada y un conjunto de procesos y procedimientos, no sélo aparatos, con
vocacion de conformar tanto un modo de pensar la educacion como una linea
operativa de ordenacion y actuacion en este ambito, llevando asociada, por tanto,
relaciones entre los sujetos usuarios y aquellos que detentan el poder politico,
econdémico y organizativo para su disefio, desarrollo y control." (ESCUDERO,
1995: 161) "Es el uso pedagdgico de todos los instrumentos y equipos generados
por la tecnologia, como medio de comunicacion, los cuales pueden ser utilizados
en procesos pedagogicos, a fin de facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje. Hoy en dia podriamos decir que también se incluyen las
altas tecnologias de la informacion. Es el conjunto de medios, métodos,
instrumentos, técnicas y procesos bajo una orientacioén cientifica, con un enfoque
sistematico para organizar, comprender y manejar las multiples variables de
cualquier situacion del proceso, con el propdsito de aumentar la eficiencia y
eficacia de éste en un sentido amplio, cuya finalidad es la calidad educativa". ®

"Entendemos por tecnologia educativa al acercamiento cientifico basado en la
teoria de sistemas que proporciona al educador las herramientas de planeacion y
desarrollo asi como la tecnologia que busca mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a través del logro de los objetivos educativos y buscando la
efectividad del aprendizaje.

Un aspecto que lo hace tangible son las diversas piezas informéaticas
denominadas plataformas didacticas tecnoldgicas. Las plataformas tienen
diferentes objetivos como son gestionar los contenidos, pero también implica la
creacion de los mismos, al utilizarlas se busca encontrar métodos para volver

4 (ESCUDERO, 1995: 161)
5 http://www.definicion.org/tecnologia-educativa
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factible el conocimiento mediado actualmente por los medios tecnoldgicos, desde
una perspectiva del método heuristico.

Las aplicaciones de la tecnologia educativa a la Pedagogia son diversas,
dependiendo de las necesidades, contextos y objetivos a conseguir.

Por Nuevas Tecnologias hay que entender el nuevo conjunto de herramientas,
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacion. Su caracteristica
mas visible es su radical caracter innovador y su influencia mas notable se
establece en el cambio tecnolégico y cultural, en el sentido de que estan dando
lugar a nuevos procesos culturales. Todas ellas son nuevas herramientas y
nuevos modos de expresion, que suponen nuevas formas de acceso y nuevos
modelos de participacion y recreacion cultural y, por lo mismo, las Nuevas
Tecnologias establecen un nuevo concepto de alfabetizacion.

Diagnostico de necesidades de formacion.

El Centro Educativo Caicedo cuenta con la mayoria de estudiantes motivados y
muy interesados en las actividades del area, se comprometen y tratan de cumplir
responsablemente con las tareas que se les asignan.

Es de anotar que se presentan algunas dificultades frente a las transferencias de
conocimientos investigativos que se confunden con la consulta. Se hace necesario
continuar insistiendo en la coherencia que debe existir entre la teoria y la practica
especialmente con el proyecto economia y finanzas

Enfoque Disciplinario: Es el conjunto especifico de conocimientos que tiene
caracteristicas propias en cuanto a los contenidos que estudia y los mecanismos y
los métodos para arribar a los mismos.

Enfoque Interdisciplinario: Es la integracion de los contenidos de cada disciplina
para configurar una nueva ciencia. Los métodos y objetivos de cada disciplina no
subsisten, sino que pasan a brindar aportes a la configuracion de la nueva ciencia
conocida con el nombre de tecnologia e informatica. Encarar la tecnologia e
informatice desde la interdisciplinariedad, es decir de la integracion de saberes
gue ofrezcan respuestas contextualizadas a los problemas y exigencias de la
sociedad, requiere de los aportes de conocimientos de las diversas disciplinas que
son trabajados con un método determinado para resolver problemas. Ello supone
una dinamica propia. No es la simple reunion de especialistas de distintas areas
del saber para realizar un trabajo.

Multidisciplinario: Las diferentes disciplinas de la tecnologia y el informatica
educacién ambiental colaboran desde su ambito en la solucién de problemas
manteniendo su independencia y su caracter de cientificidad propio. ContinGan




como dominios de conocimiento bien delimitados con objetos propios; todas ellas
comprenden y explican los procesos naturales desde oOpticas particulares.

Enfoque Globalizado: Este enfoque tiene como finalidad que los estudiantes
logren una vision desde las ciencias superando la simple memorizacién de temas
aislados. Se deriva del enfoque sistémico que considera las relaciones de las
diferentes dimensiones de la vida de los seres humanos: social, econémica,
politica, cultural, historica, ecolégica, tecnologica, ambiental y ética. De estas
relaciones surge el concepto de tecnologia e informatica.

La adopcion de enfoques globalizadores que enfaticen la identificacion de
problemas interesantes y la busqueda activa de soluciones, presenta una ventaja
doble: de un lado motiva al alumno para que intervenga en un proceso dinamico y
complejo; de otro lado favorece un aprendizaje tan significativo como se pueda en
la medida que permite establecer relaciones mdultiples en ambitos diversos. El
aprendizaje significativo es un aprendizaje globalizado, ya que hace posible la
creacion de un mayor numero de relaciones entre el nuevo contenido de
aprendizaje y la estructura cognitiva del alumno.

Enfoque Comprensivo:

Se pretende que los estudiantes aprendan a conocer y a comprender los
procesos de construccion del espacio geogréafico como creacion cultural resultado
de las relaciones del hombre y el medio a participar en la transformacién de su
realidad social. Los procesos se deben aplicar a problemas y conceptos concretos.
A través de la seleccidn de actividades se puede percibir si hay comprension, las
actuaciones de los estudiantes evidencian la comprension de la realidad. Siendo
consecuentes con las anteriores visiones, el rea pretende guiar al educando
para aprender a saber, a saber, sery a saber hacer.

Accion Participativa: Este proceso permite desarrollar a los estudiantes un
analisis participativo, donde los actores implicados se convierten en los
protagonistas del proceso de construccion del conocimiento de la realidad sobre el
objeto de estudio, en la deteccién de problemas y necesidades y en la
elaboracion de propuestas y soluciones. Ademas se debe tomar en cuenta, que la
investigacién accidn; nos permite tener contacto con los integrantes que habitan
en cualquier comunidad dentro y fuera de la institucion, ya que ellos son los
perjudicados en cuanto a los problemas que alli se presentan y el debate de
posibles soluciones con perspectiva democratica y el desarrollo de pautas de
exposicién y herramientas aplicativas para que cada estudiante comparta sus
saberes.

Socializacion: La socializacion determina cuando el concepto del otro generalizado
se ha establecido en la conciencia del individuo en los procesos de investigacion
critica para adaptar contenidos de lo estudiado en actividades de debate,
participacion y proposicion individual para conocimientos previos.




Investigacion: Como parte del analisis y la critica de los métodos o rutas de
investigacion que el estudiante efectla para concretar un conocimiento de
contenidos. Es decir, debe considerarse como estudio del método que ofrece una
mejor comprension de ciertos caminos que ha probado su utilidad en la practica
de la investigacion ya sea desde casa, por plataformas o textos como
herramientas de apoyo educativo.

Inductiva: La conclusién es sacada del estudio de todos los elementos que
forman el objeto de investigacion, es decir que solo es posible si conocemos con
exactitud el numero de elementos que forman el objeto de estudio ya sea por
elementos expositivos, carteles, materia audiovisual, experimentacion y
socializacion, brindando motivacion y rutas que faciliten a los estudiantes llevar a
cabo una conclusién mas analitica y critica.

Deductiva: Aplicamos procesos de conclusién por lo observado, lo experimentado
basado en experiencias y expuestas en contenidos de temas que faciliten la
ampliacion del conocimiento. Los estudiantes pueden visualizar, escuchar o leer el
contenido las veces que lo necesiten.

PROYECTOS TRASVERSALIZADOS: El 4rea de Tecnologia e Informética, se
traversalizara con los siguientes proyectos obligatorios, segun la ley general de
educacion 115 de 1994:

-VIVIENDO SEGUOS Y PREPARADOS: Plan de prevencion, preparacion y
respuesta ante emergencias DECRETO 1743 DE 1994 (Agosto 3) ; por el cual se
instituye el Proyecto de Educacion Ambiental para todos los niveles de educacién
formal, se fijan criterios para la promocion de la educacion ambiental no formal e
informal y se establecen los mecanismos de coordinacion entre el Ministerio de
Educaciéon Nacional y el Ministerio del Medio Ambiente

-Ley 388, Plan de Ordenamiento Territorial Municipal y Decretos reglamentarios.
Los municipios deberan elaborar un Plan de Ordenamiento Territorial, en el cual
deben identificar, valorar y aprovechar sosteniblemente las potencialidades
ambientales que les ofrece su territorio a través de acciones de conservacion,
proteccion, restauracion y desarrollo, siempre en la perspectiva de lograr mejores
condiciones de vida para la poblacion en el corto, mediano y largo plazo (Min.
Ambiente 1998.

CONTRUYENDO MI RIQUEZA: Economiay finanzas Ley General de Educacion
(Ley 115 de 1994): El articulo 5°, numerales 3y 9, establece como fines de la
educacion entre otros: “3. La formacién para facilitar la participacion de todos en
las decisiones que los afectan en la vida econdémica, politica, administrativa y
cultural de la nacion.




Por su parte, el articulo 31 establece como obligatoria la ensefianza de las
ciencias economicas en la educacion media académica. 3.3.3 Ley 1450 de 2011,
por la cual se expide el Plan Nacional de Desarrollo 2010-2014: En su articulo 145
crea el Programa de Educacion en Economia y Finanzas.

- RESPETO A LA VIDA: Cétedra de la paz - Ley 1732 de 2014, Decreto
1075 de 2015
- Catedra: Cultura del Emprendimiento-Ley 1014 de 2006

CRITERIOS DE EVALUACION, Segun sistema de evaluacion Institucional
Centro Educativo Caicedo, revisado, aprobado y adoptado por el consejo
directivo segun consta en el acuerdo n°2 de mayo de 2017.

Criterios de evaluacion de los estudiantes:

En el area de tecnologia e informatica se tendran ocho momentos durante el
periodo académico para dar notas puntuales del proceso permanente de
acompafamiento, segun los articulos: 5y 6 del SIE del centro educativo Caicedo.
(Se realizan 7 notas por periodo)

ARTICULO 5:

Definicion de evaluacién. La evaluacion es un sistema articulado, flexible y
continuo de procesos, acciones, estrategias, indicadores, instrumentos y
referentes, para determinar los alcances en la formacion integral de los
estudiantes, a partir de la calidad y pertinencia de los procesos pedagoégicos de los
docentes, la cual sirve para estructurar programas y planes para el mejoramiento
continuo de los estudiantes y de las practicas de ensefianza de los docentes.
Desde esta perspectiva la evaluacion observa los procesos de desarrollo cognitivo
(comprension, aplicacion de principios, solucién de problemas, pensamiento
creativo) y de desarrollo afectivo (las actitudes, los intereses, los valores,
pensamiento critico).

ARTICULO 6:
Caracteristicas de la evaluacion. El SIEE adopta como caracteristicas pertinentes:

1. Integral. Donde se tienen en cuenta todos los aspectos o dimensiones del
desarrollo del estudiante, los cuales a través de todo tipo de pruebas orales o
escritas, permiten evidenciar el proceso de aprendizaje y organizacion del
conocimiento. Se le aplicaran las pruebas que permitan la consulta de textos,
notas, solucion de problemas y situaciones, ensayos, analisis, interpretacion,
proposicion, conclusiones, y otras formas que los docentes consideren pertinentes
y que independicen los resultados, de factores relacionados solamente con
simples recordaciones 0 memorizacion de palabras, nombres, fechas, datos,




cifras, resultado final, sin tener en cuenta el proceso del ejercicio y que no se
encuentren relacionadas con la constatacion de conceptos y factores
cognoscitivos.

2.Por Procesos. Esta evaluacion determina el grado de dominio de los
aprendizajes de los estudiantes al finalizar un proceso de ensefianza y
aprendizaje. Constituye un momento de reflexion acerca de lo que se ha
alcanzado a lo largo de un periodo de actividades educativas.

3.Continua. Es decir que se realiza en forma permanente haciendo un
seguimiento al estudiante, que permita observar el progreso y las dificultades que
se presenten en su proceso de formacion.

4.Participativa. Es colegiada e implica responsabilidad social y se involucra en la
evaluacion al estudiante, docente, padre de familia y otras instancias que aporten
a realizar unos buenos métodos en los que sean los estudiantes quienes
desarrollen las clases, los trabajos en foros, mesa redonda, trabajo en grupo,
debate, seminario, exposiciones, practicas de campo y de taller, con el fin de que
alcancen entre otras las competencias de analizar, interpretar y proponer, con la
orientacién y acompafiamiento del docente.

5.Interpretativa. Se permite que los estudiantes comprendan el significado de los
procesos Yy los resultados que obtienen, y junto con el docente, hagan reflexiones
sobre los alcances y las fallas para establecer correctivos pedagdgicos que le
permitan avanzar en su desarrollo de manera normal. Las evaluaciones y sus
resultados seran tan claros en su intencion e interpretacion, que no lleven a
conflictos entre estudiantes y docentes.

6.Formativa. Nos permite reorientar los procesos y metodologias educativas,
cuando se presenten indicios de no aprobacién en algun area, analizando las
causas y buscando que lo aprendido en clase, incida en las actitudes de los
estudiantes en el salén, en la calle, en el hogar y en la comunidad en que se
desenvuelve.

7.Flexible. Se tienen en cuenta los ritmos de desarrollo del estudiante en sus
distintos aspectos de interés, capacidades, ritmos de aprendizaje, dificultades,
limitaciones de tipo afectivo, familiar, nutricional, entorno social, discapacidad de
cualquier indole, estilos propios, dando un manejo diferencial y especial segun las
problematicas relevantes o diagnosticadas por profesionales. Los docentes
identificaran las caracteristicas personales de sus estudiantes en especial las
destrezas, posibilidades y limitaciones, para darles un trato justo y equitativo en
las evaluaciones.

8.Democrética. Posee diversas dinamicas de evaluacién, donde se dan procesos
de didlogo, comprensién y mejoramiento. Su sentido es la formacién significativa
de una comunidad pluralista, justa, divergente, progresista, donde se comprende,




se convive y se valora al sujeto, a la comunidad y al entorno, conforme a los
Principios Institucionales.

9.Heteroevaluacion. Es la evaluacion que realiza el docente sobre el aprendizaje
durante el desarrollo del proceso formativo. A diferencia de la evaluacion, aqui la
persona que evalua pertenece a un nivel distinto dele valuado. Es un proceso
importante dentro de la ensefianza, rico por los datos y posibilidades que ofrece y
también complejo por las dificultades que supone valorar las actuaciones de otras
personas.

10.Coevaluacién. Es la evaluacion que realizan los compafieros de clase sobre
un determinado estudiante, en base a criterios determinados. A diferencia de la
autoevaluacion, esta evaluacion persigue recoger la mayor informacion acerca del
proceder durante el proceso formativo. Se llama coevaluacién porque quien evalla
corresponde al mismo nivel del evaluado. Conviene que quien evalla dé una
valoracion objetiva, acertada y precisa.

11.Autoevaluacion. Es la evaluacion realizada por el mismo estudiante, a partir
de criterios determinados. Consiste en revisar sus propias actitudes durante el
desarrollo del proceso formativo y con honestidad determinar una valoracion. Lo
mejor es que corresponda la valoracion con su realidad actitudinal.

Flexibilizacién curricular

Segun nuestro Sistema de Evaluacion Institucional los estudiantes con
Necesidades Educativas Especiales (NEE) y que son diagnosticados con todo tipo
de barreras para el aprendizaje, se determina una promocién regular
fundamentada en una flexibilizacién de saberes que atienda el ritmo y estilo de
aprendizaje de cada estudiante y con base a los desempefios esperados para
ellos. La promocidén sera determinada por la comisién de promocién atendiendo a
las directrices dadas desde la comision de evaluacion; el equipo de docentes y
profesionales podran proponer la repitencia de un grado a la comision de
promocién respectiva si las estudiantes no alcanzan la consecucion de las
competencias minimas establecidas y flexibilizadas para ellos.

Teniendo en cuenta lo anterior, el area de Ciencias naturales realizara actividades
concretas como:

. Reconocimiento de las dificultades y fortalezas de los estudiantes a través
del diagnéstico enviado por el docente orientador

. Flexibilizacion de evaluaciones para que los estudiantes accedan al
conocimiento de acuerdo a sus capacidades

. Afianzamiento de temas a través de estrategias mas accesibles para ellos,
como conversatorios personalizados, exposiciones de parte de ellas




. Asesorias permanentes para aclarar conceptos y superar competencias.
Ellos son incluidos y muchos han obtenido desemperios altos.

. Leer en voz alta la guia de aprendizaje, con el fin de asegurar que la
estudiante haya entendido las actividades que alli se sugieren.

. Dar tiempo adicional y prudencial para la realizacion de las actividades.
. Cuando se dan instrucciones verbales, solicitarle al estudiante que las

repita para asegurarme que las logro retener.

. Revisar los trabajos de los estudiantes en clase con el fin de sefialar los
errores cometidos o confusiones que puedan haber.

Educacion Inclusiva. ©

La educacion inclusiva es una politica que se materializa en estrategias de
ampliacion del acceso, el fomento a la permanencia y a la educacién pertinente y
de calidad, y el mejoramiento de la eficiencia mediante la asignaciéon de personal
de apoyo y la identificacion de instituciones educativas que puedan dar atencién
apropiada. Por lo tanto, el denominado "programa de educacion inclusiva" es una
actividad articulada a la politica de mejoramiento de la calidad desde los planes de
apoyo al mejoramiento. Su fundamento es reconocer que en la diversidad cada
persona es Unica y que la educacioén inclusiva es el vehiculo para alcanzar la meta
de educacién para todos.

La educacion inclusiva es entendida como un principio encaminado a lograr la
integracion de todos los estudiantes en la institucion educativa. Una condicion
esencial para ello es transformar las dindmicas de los sistemas educativos, para
responder a la diversidad de los nifios y las nifias. Los maestros deben sentirse
coémodos ante la diversidad, ya que se convierte en un reto y en una oportunidad
para enriquecer los ambientes de aprendizaje. La familia por su parte es el primer
responsable de educar y velar por el desarrollo integral de los hijos, para el caso,
la Ley 1098 del 8 de noviembre de 2006, en su articulo 10, sefiala la
corresponsabilidad de la familia, la sociedad y el Estado en la atencién, cuidado y
proteccién de nifios, nifias y adolescentes.

Trabajo por proyectos:

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le
dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a
situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativosy
aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este
sentido las TIC apoyan la comunicacion con otros (conferencias, correos) y
facilitan software para el trabajo en equipo.

& Ministerio de educacién nacional




El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion
de conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de
aprendizaje significativo con capacidad para resolver problemas.

Ludico-pedagogico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y
jovenes ser innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia
escolar. El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en
el estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las
herramientas tecnoldgicas e informaticas ofrecen muchas alternativas
pedagogicas y requieren de un uso ético, legal y responsable.

Trabajo de campo

Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su
contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solucion
de problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser
analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de
reflexion y aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el
mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los miembros de la
comunidad.

Ferias de la ciencia y la tecnologia

Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacion de proyectos escolares
convirtiéndose en un escenario para estimular y compatrtir la creatividad de
nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aunqgue los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son
complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas que
permiten la adaptacion a la sociedad de la informacion. Por ello se habla

tanto de nuevos ambientes educativos como del impacto que tienen las TIC

en los escenarios tradicionales. Entre los unos y los otros existe todo un abanico
de posibilidades de recursos de aprendizaje, comunicacion educativa,
organizacion de espacios y accesibilidad que deben ser considerados, sobre todo
en una proyeccion de futuro (Salinas, 2004).

AULA AL REVES:

Consiste en asignar a tus alumnos las tareas menos activas para realizar en casa,
y reservar para el trabajo en el aula las actividades que requieren una mayor
participacion e interaccion.

AULA TRADICIONAL:

El profesor prepara el material docente para entregarlo en clase.




Los alumnos escuchan clases magistrales y toman nota.

Se asigna trabajo a los alumnos para casa para demostrar su comprension.

FLIPPED CLASSROM:
El profesor selecciona recursos online o registra sus clases fuera del aula.
Los alumnos ven, escuchan sus lecciones antes de ir a clase.

El tiempo de clase es dedicado a actividades para aplicar lo aprendido y tareas
gue requieran un mayor esfuerzo.

Los estudiantes reciben apoyo del profesor o de otros compafieros cuando la
necesitan.

El propdsito: es el objetivo de la leccion, aca se disefia una actividad que lleve al
estudiante a ser capaz de hacer y aprender.

Las actividades previas a la clase: debe generar aprendizaje antes de que llegue
al aula, para pasar a la actividad de enfoque.

La actividad en clase: se debe plantear una actividad de mas alto nivel de
abstraccion, de modo que se experimente, se evalué y analice los aprendizajes.

El cierre: valorar que si se cumplié el propdésito, para que de paso al siguiente
contenido.

BENEFICIOS DE LA METODOLOGIA:

Los estudiantes pueden visualizar, escuchar o leer el contenido las veces que lo
necesiten.

. Aumenta la motivacion

. El docente puede llevar a cabo una evaluacion mas individualizada, apoyar
al alumno en sus puntos débiles y fortalecer los puntos fuertes y atender a la
diversidad y las necesidades educativas de cada alumno en particular.

El docente tiene la posibilidad de crear actividades mas amenas, dinamicas y
lddicas.

. Se fomenta el pensamiento critico y el trabajo activo asi como la creatividad
y la innovacion dentro del aula.

. El docente observa de forma directa los resultados y el proceso de
aprendizaje del alumno en la clase.




Recursos generales:

Materiales

Humanos Infraestructura

Video beam, reproductores de | Docentes Centro Educativo

DVD, grabadoras, computadores,
memorias USB, bafles, equipo de
sonido, tablets, celulares, etc

Papeleria Profesionales | Sede social del sector
en el area
Comunidad La cancha
sonido educativa en
general
Bibliografia:

Ley general de educacion 115 de 1994

SIEE del centro educativo Caicedo

Constitucion politica de 1991

los lineamientos curriculares (MEN, 1998)

Normatividad de educacion inclusiva: decreto 1421 del 27 de agosto de 2017

Ley 1098 de infancia y adolescencia

Wikipedia
(ESCUDERO, 1995: 161)

http://www.definicion.org/tecnologia-educativa

ESTRUCTURA DEL AREA

(Malla Curricular)




Area: Tecnologia e Informatica Grado: Primero

Asignatura;: Emprendimiento Ano: 2017

Periodo: 1 Docente: Andrés Vélez

Objetivos: - Identificar y describir artefactos que se Competencias: Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos., Manejo
utilizan hoy y no se utilizaban en épocas pasadas técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas, Identificacion de

problemas a través de procesos tecnolégicos, Gestion de la informacion, Cultura
digital, Participacion social.

Intensidad Horaria: 3 Horas Semanales

Estandares
Naturaleza y Evolucion De La Tecnologia Apropiacion y Uso de la Tecnologia

Identifico herramientas que, como extension de partes de mi
cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformacion de

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen
mis necesidades cotidianas (de- portes, entretenimiento, salud,

materiales. ) . " 2o .
estudio, alimentacién, comunicacién y desplaza- miento, entre otros).
Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacidn y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Solucion de Problemas Con Tecnologia Tecnologiay Sociedad

Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivadas

trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y del uso de algunos artefactos y pro- ductos tecnologicos.
explicaciones.
Participo en equipos de trabajo para desarrollar y pro- bar proyectos
que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos: El Hombre Prehistérico sin Maquinas: 1.Pupitre -2.Utensilios de alimentacion, escolares, y de aseo personal -3.El hombre
prehistdrico contaba con palos, piedras -4.El hombre crea el abaco -5.El hombre prehistérico sin maquinas (Evolucién tecnoldgica)

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifica herramientas tecnoldgicas que permiten
realizar tareas de transformacion de materiales,
gestiéon de informacién y comunicacion.

Utiliza artefactos y desarrolla proyectos que
facilitan las actividades y satisfacen
necesidades cotidianas.

Identifica algunos artefactos que utiliza el
hombre para determinar las
consecuencias ambientales de su uso.
Fortalece el trabajo colaborativo a partir
de la interaccidn, el respeto y la
tolerancia para mejorar la produccion del

grupo




Periodo: 2

Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Indico la importancia de algunos artefactos para la realizaciéon de
diversas actividades humanas.

Apropiacién y uso de latecnologia

Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de
uso cotidiano, con algun proposito (recortar, pegar, construir, pintar,
ensamblar).

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacidn y la comunicacion y la utilizo en diferentes actividades.

Solucién de problemas con tecnologia

Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi
trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y
explicaciones.

Tecnologiay sociedad

Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivadas
del uso de algunos artefactos y productos tecnolégicos.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnoldgicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencién, preparacién y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Fuego, Madera y Metales: -1 Soy el fuego- 2 Soy la madera -3 Tipos de Madera -4 Revolucion de los metales -5 Utilizacion de los
metales- 6 Clases de metales -7 Dibujo en madera y metales -8 Actividades de profundizacion -9 Actividades de logros y superacién

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifica la importancia de artefactos
tecnoldgicos para la realizacion de diversas
actividades humanas.

Maneja en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso cotidiano y
los utiliza para el desarrollo de proyectos
tecnoldgicos.

Reflexiona con su grupo sobre las actividades
y los resultados de su trabajo, que les permitan
identificar consecuencias ambientales y socia-
les del uso de productos tecnolégicos.

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.




Periodo: 3 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia Apropiacion y uso de latecnologia
Indico la importancia de algunos artefactos para la realizaciéon de Clasifico y describo arte- factos de mi entorno segun sus caracteristicas
diversas actividades humanas. fisicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacion y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Solucidn de problemas con tecnologia Tecnologiay sociedad

Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aguellos que son Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para
mas adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, | construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a
teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de utilizacion. contribuir con la preservacion del medio ambiente.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnoldgicos.
Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencién, preparacién y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).
-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Herramientas para Reparar y Construir: -1 Herramientas para martillar, sujetar, cortar, dar forma y alisar, medir y comparar,
enroscar, y empernar -2 Construyo una obra en madera -3 Observo una carpinteria -4 Actividades de profundizacion

-Partes del Computador: -1 Historia del computador -2 Partes -3 El software -4 Teclado, impresora ratdn parlantes micréfono, la CPU sus
componentes -5 Windows: elementos de trabajo- 6 Entrar a Windows, internet -7 Evaluacion

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Selecciona los artefactos tecnoldgicos de Identifica materiales caseros en desuso para Demuestra respeto y tolerancia frente a sus
uso cotidiano e identifica en ellos construir objetos que benefician su entorno. compafieros en la realizacion de actividades.
restricciones y condiciones de manejo.

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.




Area: Tecnologia e Informatica

Grado: Segundo

Asignatura: Emprendimiento
Periodo: 1

Objetivos: - Asumir una postura critica, creativa y
reflexiva con respecto al uso de la tecnologia en la
solucion de problemas y en la satisfaccion de las
necesidades humanas.

- Enriquecer el vocabulario consultando y aplicando
nueva terminologia

Intensidad Horaria: 3 Horas Semanales

Afo: 2017
Docente: Andrés Vélez

Competencias: Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos., Manejo
técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas, Identificacion de
problemas a través de procesos tecnolégicos, Gestion de la informacion, Cultura
digital, Participacién social.

Estandares

Naturaleza y Evolucion De La Tecnologia

Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se

empleaban en épocas pasadas.

Apropiacion y Uso de la Tecnologia

Clasifico y describo arte- factos de mi entorno segun sus
caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacidn y la comunicacion y la utilizo en diferentes actividades.

Solucion de Problemas Con Tecnologia

Tecnologiay Sociedad

Indago cémo estan construidos y como funcionan algunos artefactos de | Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus

uso cotidiano.

efectos en los estilos de vida.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).
-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos: La Prehistoria: 1. El primer hombre -2.Herramientas en evolucion-3 Edades de la tecnologia.
-El Computador 1 Historia de la Computacion.- 2 ;Qué es un computador? -3 Partes del Computador.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Explica la evolucién y los materiales de Explora algun artefacto de su entorno para Asume una actitud responsable frente al
fabricacion de un artefacto de su entorno, identificar sus materiales de construccién y cui- dado de su entorno mejorando su
determinando la influencia en los estilos de vida. | funcionalidad. accionar.
Usa la computadora como herramienta de Demuestra respeto, responsabilidad y
comunicacion e informacion para exponer sus tolerancia en el trabajo en equipo para
ideas. fortalecer la convivencia.




Periodo: 2

Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Identifico y describo arte- factos que se utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas pasadas.

Apropiacién y uso de latecnologia

Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus caracteristicas
fisicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacidn y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Solucidén de problemas con tecnologia

Indago cémo estan construidos y como funcionan algunos artefactos de
uso cotidiano.

Tecnologiay sociedad

Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus
efectos en los estilos de vida.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnoldgicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencién, preparacién y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Las Herramientas -1 Herramientas para matrtillar, sujetar y cortar -2.Artefactos en evolucion-3.La tecnologia en la modernidad

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Explica la evolucién y los materiales de
fabricacion de un artefacto de su entorno para
de- terminar sus caracteristicas, uso y
procedencia.

Examina algun artefacto de su entorno para
identificar su evolucion, los materiales de
construccion, la funcionalidad y su impacto en
la vida del hombre.

Usa la computadora como herramienta de
comunicacion e informacién para exponer sus
ideas.

Asume una actitud responsable para el cuida-
do de su entorno y de su propio cuerpo.

Demuestra respeto, responsabilidad y
tolerancia con sus companferos para fortalecer
el trabajo en equipo.

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.




Periodo: 3 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia Apropiacion y uso de latecnologia
Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para
naturales. utilizarlo adecuadamente.

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacién y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.
Solucidén de problemas con tecnologia Tecnologiay sociedad

Detecto fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de
sencillos, actio de manera segura frente a ellos e informo a los adultos | preguntas e intercambio de ideas.

mis observaciones.
Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnoldgicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacién y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Artefactos Tecnoldgicos -1 Mi ambiente tecnoldgico -2 El enchufe -3 El fusible -4 Clases de motor -5 La calculadora -6 El Internet —

7 El Microscopio.

-Herramientas para dar Forma y Alisar-1 El cepillo -2 La lima -3 El cuchillo -4 El Escoplo -5 El taladro normal -6 El taladro eléctrico- 7 El punzén

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Compara artefactos con elementos naturales
para explicar su funcionamiento.

Examina artefactos para detectar fallas y
posibilidades de innovacion.

Trabaja colaborativamente para proponer
proyectos que involucran innovaciones
tecnoldgicas.

Demuestra interés y curiosidad para indagar
temas relacionados con tecnologia.

Fortalece el trabajo colaborativo a partir de la
interaccion, el respeto y la tolerancia mejoran-
do su produccion

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.




Area: Tecnologia e Informatica

Grado: Tercero

Asignatura: Emprendimiento
Periodo: 1

Objetivos:-Reconocer y describir la importancia de
algunos artefactos en el desarrollo de actividades
cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
-Reconocer productos tecnol6gicos del entorno cotidiano
y utilizarlos en forma segura y apropiada.

-Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que
contribuyen a la solucion de problemas de la vida
cotidiana.

Intensidad Horaria: 3 Horas Semanales

Afo: 2017
Docente: Andrés Vélez

Competencias: Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos., Manejo
técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas, Identificacion de
problemas a través de procesos tecnolégicos, Gestion de la informacion, Cultura
digital, Participacion social

Estandares

Naturaleza y Evolucion De La Tecnologia

Identifico y describe artefactos que se utilizan hoy y que no se

empleaban en épocas pasadas.

Apropiacion y Uso de la Tecnologia

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacidn y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Identifico diferentes recursos naturales de mi entorno y los utilizo
racionalmente.

Solucion de Problemas Con Tecnologia

Tecnologiay Sociedad

Detecto fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
sencillos, actdo de manera segura frente a ellos e informo a los adultos | que involucran algunos componentes tecnolégicos.

mis observaciones.

Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivados
del uso de algunos artefactos y productos tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos: El Computador (I) - El Fuego -1 El computador -2 Asi nacieron y se transformaron -3 Partes del computador -4 El monitor -5 El

teclado -6 El hardware y el software -7 El fuego

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Describe artefactos de hoy y de épocas pasadas
para establecer diferencias y semejanzas.

Manipula artefactos de manera segura e
identifica en ellos posibilidades de innovacion.

Identifica posibles consecuencias derivadas del
uso de algunos artefactos y productos
tecnoldgicos para cuidar su entorno y su salud.

Demuestra habilidad en el uso de la
computa- dora para apoyar actividades
de informacion y comunicacion.

Fortalece el trabajo colaborativo
mejorando la interaccion, el respeto y la
tolerancia.




Periodo: 2 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia Apropiacién y uso de latecnologia
Identifico y describo arte- factos que se utilizan hoy y que no se Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen
empleaban en épocas pasadas. mis necesidades cotidianas (de- porte, entretenimiento, salud, estudio,

alimentacion, comunicacion, desplaza- miento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la
informacion y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Solucién de problemas con tecnologia Tecnologiay sociedad
Comparo longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus
desarmado de artefactos y dispositivos sencillos. efectos en los estilos de vida.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).
-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos:-El Computador (Il) - Los Metales: 1 Impresora- 2 Ratén -3 Escaner- 4 La madera- 5 Revolucion de los metales

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Explica la evolucién y los materiales de Trabaja colaborativamente para aplicar Participa en el trabajo colaborativo demos-
fabricacion de un artefacto de su entorno longitudes, magnitudes, cantidades en la
analizan- do sus efectos en los estilo de vida. exploracion de artefactos y dispositivos trando interaccion, respeto y tolerancia.
tecnoldgicos para proponer innovaciones.

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.




Periodo: 3 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de
diversas actividades humanas (por ejemplo, la red para la pesca y la
rueda para el transporte).

Apropiacion y uso de latecnologia

Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de
fabricacion de algunos productos de mi entorno.

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la
informacién y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Solucidén de problemas con tecnologia

Utilizo diferentes expresiones para describir la formay el
funcionamiento de algunos artefactos.

Tecnologiay sociedad

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Identifico materiales case- ros y partes de artefactos en desuso para
construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a
contribuir con la preservacién del medio ambiente.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencién, preparacién y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos:-El Computador (lll) -1 Parlantes- 2 Micréfono- 3 Tabla digitalizadora- 4 CPU y sus componentes- 5 Conceptos basicos.
-Componentes del Computador - Inventos Tecnholégicos -1 El computador y sus componentes- 2 Inventos tecnolégicos: radio y T.V. —Medios

de comunicacion.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifica la importancia de algunos artefactos

y productos utilizados en la vida cotidiana para
determinar la procedencia, y su procedimiento
de fabricacion.

Utiliza herramientas de informacién y
comunicacion para describir las caracteristicas
y el funcionamiento de algunos artefactos y
pro- ductos tecnoldgicos.

Trabaja colaborativamente en el disefio de
objetos tecnolégicos para satisfacer
necesidades del entorno.

Propone acciones que preservan el ambiente,
para incluirlas en sus disefios tecnologicos.

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la
interaccion, el respeto y la tolerancia.

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estandares Basicos de Competencias.




Area: Tecnologia e Informatica Grado: Cuarto

Asignatura: Emprendimiento Afno: 2017

Periodo: 1 Docente: Andrés Vélez

Objetivos: -Reconocer artefactos creados por el Competencias: Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos., Manejo
hombre para satisfacer sus necesidades y técnico y seguro de elementos y herramientas tecnol6gicas, Identificacion de
relacionarlos con los procesos de produccion y con los  problemas a través de procesos tecnoldgicos, Gestion de la informacion,
recursos naturales involucrados. Cultura digital, Participacién social

-Reconocer caracteristicas del funcionamiento de
algunos productos tecnoldgicos del entorno y
utilizarlos en forma segura.

Intensidad Horaria: 3 Horas Semanales

Estandares

Naturaleza y Evolucion De La Tecnologia Apropiacién y Uso de la Tecnologia

Diferencio productos tecnolégicos de productos naturales, teniendo

en cuenta los recursos y los procesos involucrados, Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponible

en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacién, entretenimiento, aprendizaje, busquedas y
validacion de la informacion, investigacion, etc.).

Sigo las instrucciones de los manuales de utilizacion de productos
tecnoldgicos.

Solucién de Problemas Con Tecnologia Tecnologiay Sociedad
Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de
riesgos asociados con el empleo de artefactos y procesos comunicacion para sus- tentar mis ideas.

destinados a la solucién de problemas.
Indico la importancia de acatar las normas para la prevencion de
enfermedades y accidentes y promuevo su cumplimiento.




Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar
proyectos que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.

DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Origen y Tipos de Energia -1 Tipos de energia -2 Origen de la energia -3 Energia en la antigiiedad

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Diferencia productos tecnoldgicos de
productos naturales e identifica las dificultades
y los riesgos asociados a su uso.

Utiliza herramientas de informacion y
comunicacion para el desarrollo de diversas
actividades sustentar ideas.

Usa instructivos y manuales para guiarse en el
manejo de artefactos.

Promueve el cumplimiento de las normas para
la prevencion de accidentes y enfermedades.

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la
interaccién, el respeto y la tolerancia.




Periodo: 2 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos
Naturaleza y evolucion de la tecnologia Apropiacién y uso de latecnologia

Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos. | Utilizo tecnologias de la informacién y la comunicacion disponibles en
mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, blusquedas y validacion de la informacion,
investigacién, etc.).

Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en
caracteristicas tales como mate- riales, forma, estructura, funcién y
fuentes de energia utilizadas, entre otras.

Solucion de problemas con tecnologia | Tecnologiay sociedad | |
Identifico y comparo ven- tajas y desventajas de distintas soluciones Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de comunicacion
tecnolégicas sobre un problema. para sustentar mis ideas.

Me involucro en proyectos tecnoldgicos relacionados con el buen uso
de los recursos natura- les y la adecuada disposicion de los  residuos
del entorno en el que vivo.

Participo en equipos de traba- jo para desarrollar y probar proyectos
gue involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos: Equipos Electrénicos del Entorno -1 Equipos electrénicos de mi entorno -2 Equipos electronicos de mi colegio-3 Medios de
comunicacion en mi entorno-4.Sectores de produccion.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Describe artefactos y procesos tecnoldgicos
para argumentar las diferencias entre ellos.

Describe y clasifica artefactos existentes para
determinar el problema o la necesidad que re-
suelve. Utiliza las TIC como fuentes de in-
formacién y como medio de comunicacion
para sustentar sus ideas.

Propone proyectos tecnolégicos que
solucionen problemas de su entorno.

Demuestra la importancia de recursos natura-
les existentes en su entorno para fomentar su
buen uso.

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la
interaccidn, el respeto y la tolerancia

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estandares Basicos de Competencias.




Periodo: 3 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su
funcionamiento tecnologias de la informacion.

Apropiacion y uso de latecnologia

Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles en
mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, blisquedas y validacion de la informacion,
investigacién, etc.).

Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura procesos
de medicion, trazado, corte, doblado y unién de mate- riales para
construir modelos y maquetas.

Solucidn de problemas con tecnologia

Disefio y construyo soluciones tecnolégicas utilizando maquetas o
modelos.

Participo con mis compa- fieros en la definicién de roles y
responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia.

Tecnologiay sociedad

Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un producto,
bien o servicio y me intereso por obtener garantia de calidad.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa,

Experimental.




DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencién, preparacién y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Cétedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Ahorro de Energia -1 Ahorro de energia en diferentes equipos tecnoldgicos. -2 Elementos tecnoldgicos en la escuela y en la casa.
-Historia de la Computacién -1 Origen del computador -2 Funcionamiento del computador -3 Programas -4 Multimedia- 5 Impresora- 6 Mouse-

7 Teclado -8 Monitor.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifica artefactos tecnoldgicos utilizados en
su entorno para reconocer y garantizar su
calidad.

Utiliza las TIC para disefiar y construir nuevos
modelos y maquetas, dando soluciones
tecnoldgicas a su contexto.

Realiza de manera segura procesos de
medicion, trazado, corte, doblado y unién de
mate- riales para construir prototipos.

Participa en equipos de trabajo definiendo ro-
les para asumir sus responsabilidades.




Area: Tecnologia e Informatica

Grado: Quinto

Asignatura: Emprendimiento
Periodo: 1

Objetivos: -Reconozco artefactos creados por el
hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono
con los procesos de produccion y con los recursos
naturales involucrados.

-Reconozco caracteristicas del funcionamiento de
algunos productos tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo
en forma segura.

-ldentifico y comparo ventajas y desventajas en la
utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en la
solucion de problemas de la vida cotidiana
Intensidad Horaria: 3 Horas Semanales

Afio: 2017
Docente: Andrés Vélez

Competencias: Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos., Manejo
técnico y seguro de elementos y herramientas tecnologicas, Identificacion de
problemas a través de procesos tecnolégicos, Gestion de la informacion, Cultura
digital, Participacion social

Estandares

Naturaleza y Evoluciéon De La Tecnologia
Identifico fuentes y tipos de energia y explico como se transforman.

Apropiacién y Uso de la Tecnologia

Utilizo tecnologias de la informacién y la comunicacién disponibles en
mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacién de informacion,
investigacién, etc.).

Describo productos tecnolégicos mediante el uso de diferentes formas
de representacién tales como esquemas, dibujos y diagramas, entre
otros.

Solucion de Problemas Con Tecnologia
Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de ensambles
de artefactos.

Participo con mis compafieros en la definicion de roles y
responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia.

Tecnologiay Sociedad

Participo en discusiones que involucran predicciones sobre los
posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos
y productos tecnoldgicos en mi entorno y argumento mis
planteamientos (energia, agricultura, antibioticos, etc.).

Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de comunicacién
para sustentar mis ideas.

RS
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Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos
que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.

DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos: -Explorando el Ingenio: Ayer, Hoy y Mafiana -1 La tecnologia -2 Elementos tecnoldgicos en mi ambiente-3 Evolucion de los

medios de comunicacion-4. La energia.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer

Saber ser
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Identifica las diferentes fuentes y tipos de Utiliza las TIC para representar productos, Participa con sus comparieros en la
energia para explicar como se trasforman. artefactos o procesos tecnoldgicos. definicién de roles y responsabilidades

Argumenta sobre los posibles efectos del uso de
la tecnologia en otros campos de la industria y el
conocimiento, para predecir sus avances.

para el desarrollo de proyectos en
tecnologia.

Periodo: 2 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucién de la tecnologia

Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en
diversos contextos sociales, econémicos y culturales.

Apropiacion y uso de latecnologia

Selecciono productos que respondan a mis necesidades utilizando
criterios apropiados (fecha de vencimiento, condiciones de
manipulacion y de almacenamiento, componentes, efectos sobre la
salud y el medio ambiente).

Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacidn disponibles en
mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacion de informacion,
investigacion, etc.).

Solucidn de problemas con tecnologia

Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actlo en forma
segura frente a ellas.

Tecnologiay sociedad

Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo
por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.

Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de comunicacion
para sustentar mis ideas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que

Carrera 25AB N°54-24 Telefax 222 53 26 Email: ceca.2008@hotmail.com




involucran algunos componentes tecno- légicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.

DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).
-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto ala vida).

Contenidos: Mi Ambiente Tecnolégico -1 La tecnologia -2 Me beneficio-3 El trabajo-4.Sectores de produccion-5 Mi proyecto de vida
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Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Reconoce los criterios de calidad, cuidado y Utiliza las TIC y los medios de comunicacién Valora los bienes y servicios que se ofrecen en
buen uso en artefactos o productos como fuentes de informacion para sustentar su comunidad para velar por su cuidado y
tecnoldgicos para aplicarlos en su diario vivir. sus ideas. buen uso.

Trabaja en equipo para analizar artefactos que
respondan a las necesidades del entorno,
involucrando componentes tecnologicos.
Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.

Periodo: 3 Docente: Andrés Vélez

Ejes o Lineamientos

Naturaleza y evolucion de la tecnologia Apropiacion y uso de latecnologia
Menciono invenciones e innovaciones que han con- tribuido al Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar
desarrollo del pais. algunos productos.

Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacién disponibles en
mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, blisqueda y validacion de in- formacion,
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investigacién, etc.).

Solucién de problemas con tecnologia

Frente a un problema, propongo varias soluciones posibles indicando
cémo llegué a ellas y cudles son las ventajas y desventajas de cada
una.

Tecnologiay sociedad

Identifico instituciones y autoridades a las que pue- do acudir para
solicitar la proteccion de los bienes y servicios de mi comunidad.

Utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de comunicacién
para sustentar mis ideas.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes tecnoldgicos.

Metodologia: Pensamiento critico, Inductiva, Investigativa, Comunicativa, Experimental.

DBA: N/A

Proyectos Trasversales: -Plan de prevencion, preparacion y respuesta ante emergencias (viendo seguros y preparados).

-Economia y finanzas (construyendo mi riqueza).

-Catedra de la paz (respeto a la vida).

Contenidos: Tecnologia: -1 La tecnologia -2 Grandes amigos que facilitan el trabajo-3 La informética-4 Windows-5 Redes-6 Iconografia.
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Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifica instituciones e innovaciones para
determinar las que han favorecido el
desarrollo del pais.

Analiza las ventajas y desventajas de
varias soluciones propuestas frente a un
problema, argumentando su eleccion.

Utiliza tecnologias de la informacién y la
comunicacioén disponibles en su entorno
para el desarrollo de diversas actividades.

Fortalece el trabajo colaborativo
mejorando la interaccién, el respeto y la
tolerancia.

Muestra interés por proteger los bienes y
ser- vicios de la comunidad y para
participar en la solucién de problemas.

Lineamientos generales Ministerio de Educacion Nacional, estdndares Basicos de Competencias.
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